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Wirklichkeit und Virtualitat
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Gliederung
9. Wirklichkeit und Virtualitat

9.1 Anschlusse: Virtuelle und reale
Maschine

9.2 Simulation
9.3 Wirklichkeit
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Gliederung

9. Virtualitat und
Wirklichkeit
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Virtuelle und reale
Maschine
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technische Umsetzung: Prozess

Optimierung

technische Umsetzung: Mittel ‘

Resultat
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Gliederung

9. Virtualitat und
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9.1 Anschlusse:
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Maschine

9.2 Simulation

9.3 Wirklichkeit
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Gliederung

9. Virtualitat und
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9.1 Anschlusse:
Virtuelle und reale
Maschine

9.2 Simulation

9.3 Wirklichkeit
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Gliederung

9. Virtualitat und
Wirklichkeit

9.1 Anschlusse:
Virtuelle und reale
Maschine

9.2 Simulation

9.3 Wirklichkeit

Techn. Kopplung
(objektiv gewordene Interpretation)
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Gliederung _ _ _
o virtualitat ung R€alitat ist unserem Alltagsverstandnis

Wirklichkeit nach

9.1 Anschlisse:

viruelle undreale o« das, was uns gegenubersteht, die von
uns unabhangige Objektwelt; aber

9.2 Simulation

9.2.1 Re-Konstruktion aUCh
9.2.2 Projektive e die Welt, in der wir leben, die daher
Konstruktion
o e auch uns selbst, unser Handeln, unser
Konstruktion Erleben, unsere Ziele, Winsche und
9.3 Wirklichkeit Traume mit beinhaltet.
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Gliederung . _ _
o Virtualitat und Simulation i1st unserem

Wirklichkeit Alltagsverstandnis nach
9.1 Anschlisse:
Virtuelle und reale e ein So_tun_als_obu.
Maschine ] ” N ’
9 2 Simulation - dl_e ,,l?loBe_ Nachahmung von
9.2.1 Re-Konstruktion WII’k|IChk8It

9.2.2 Projektive
Konstruktion

9.2.3 Freie
Konstruktion

9.3 Wirklichkeit
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Gliederung _ _
9. Virtualitat und Belsplele.
Wirklichkeit
9.1 Anschliisse: e eine reale (,,naturliche®) Intelligenz
Virtuelle und reale (des MenSChen) Und
Maschine i : ] .. - 0
o eine simulierte (,,kinstliche*)
9.2 Simulation ]
9.2.1 Re-Konstruktion Intelllgenz;

0.2.2 Projektive e eine reale Objektstruktur (z.B. der
L e innere Aufbau eines Atoms) und
Konstruktion eine simulierte Objektstruktur

9.3 Wirklichkeit (Atommodell);
e eine reale Lebenswelt und
eine simulierte Lebenswelt (Virtuelle
Realitat).
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Gliederung

9. Virtualitat und Funktionen von Simulationen:

Wirklichkeit
9.1 Anschliisse: 1. zur Re-Konstruktion (Abbildung,
el und reale Nachbildung) von Realitat, die es

9.2 Simulation gibt;
921 Re-konstruktion 2. ZUI projektiven Konstruktion (zum

9-22 Projektive Entwurf) von Realitat, die es geben
62a Freic sollte und konnte;
wonstration 3. zur freien Konstruktion (Erfindung)

9.3 Wirklichkeit .l .
e von Realitat, die es geben sollte,

unabhangig davon, ob es sie auch
geben konnte.
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Gliederung

9. Virtualitat und
Wirklichkeit

9.1 AnschluUsse:
Virtuelle und reale
Maschine

9.2 Simulation

9.2.1 Re-Konstruktion

9.2.2 Projektive
Konstruktion

9.2.3 Freie
Konstruktion

9.3 Wirklichkeit
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Maschine
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1. Erkenntnisfunktion
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2. Praktische Funktion
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9. Virtualitat und
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Virtuelle und reale
Maschine

9.2 Simulation

9.2.1 Re-Konstruktion
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Gliederung

9. Virtualitat und
Wirklichkeit

9.1 AnschluUsse:
Virtuelle und reale
Maschine

9.2 Simulation

9.2.1 Re-Konstruktion

9.2.2 Projektive
Konstruktion

9.2.3 Freie
Konstruktion

9.3 Wirklichkeit

Wﬁ Prof. Dr. Werner Sesink — Institut fur Allgemeine Padagogik und Berufspadagogik



1"-’L' L=

TR ETES  SeGis

, — i’ P e =
ALLGEME!NE PADAGOGIK  BILDUN( UMﬂT ﬁ _ vDRLEs‘DNGGRUHDmENnEMH.""":"'""'""

Gliederung

o. virtwalitatund = SlMulationen sind Tell von
Wirklichkeit erk|IChk8It'

9.1 AnschluUsse:
Virtuelle und reale
Maschine

9.2 Simulation

021 rekonstrukiion  ® Nachbildungen — Interpretation und

9.2.2 Projektive Akzeptanz
Konstruktion
0.2.3 Freie e Entwilrfe — konstruktive Sinngebung

Konstruktion

o und kulturelle Gestaltung
9.3 Wirklichkeit

e Phantasien — subjektive Uberschrei-
tung der objektiven Mdoglichkeiten
und/oder Flucht/Ausstieg
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Gliederung

9. Virtualitat und
Wirklichkeit

9.1 AnschluUsse:
Virtuelle und reale

Symbolisierung,

Maschine Formalisierung,
9.2 Simulation I Slmu_la}tlon,
_ - S Technisierung
9.2.1 Re-Konstruktion S

9.2.2 Projektive I./ Materiell ‘\- Symb- RepraS.

Konstruktion ‘\ SelendeS .[ < > MOde“
9.2.3 Freie ‘S R4 Maschine
Konstruktion T~ =7

9.3 Wirklichkeit
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Gliederung

9. Virtualitat und
Wirklichkeit

9.1 AnschluUsse:
Virtuelle und reale

Symbolisierung,

Maschine Formalisierung,
9.2 Simulation P Simulation,
_ - S Technisierung
9.2.1 Re-Konstruktion /' . \‘ b
9.2.2 Projektive -~ Materiell Symb. Repras
B Konstruktion l‘ S . d ;4 > Modell

i v Delendes . Virtualitat

9.2.3 Freie ~ .
Konstruktion T~ =7

9.3 Wirklichkeit

Wo ,steckt” hier die Wirklichkeit?
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