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Algorithmus:

In der Mathematik werden solche Algorithmen
als Voraussetzung fur die LOsung von berechen-
baren, entscheidbaren und aufzahlbaren Proble-
men verwendet. Jedoch ist der Begriff des A.
Ubertragbar auf samtliche anderen Bereiche, in
denen ebenfalls nach gegebenen Regeln vorge-
gangen wird. Konstruiert man eine Apparatur,
die einen Prozeld nach einem A. durchfuhren
kann, so spricht man von einem Prozessor.
Typische Prozessoren sind Automaten, zu denen
Computer zu rechnen sind. Computer erhalten
Ihre A. in Form von Programmen ... Programme
sind also A.” [Schulze]
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